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FICHE BRICO N°4

ATHEMAG /
V\d@s planetes &

PREPARATION DU
TOUR DE MAGIE

Avant |'arrivée des spectateurs
auxquels tu souhaites faire ce
tour, place les 8 cartes en une
pile dans I'ordre suivant, de
haut en bas, face retournée
(les dessins des planetes ne
sont donc pas visibles quand
on regarde le paquet posé sur
la table) :

Saturne, Uranus, Jupiter,
Mars, Terre, Vénus, Neptune,
Mercure.

Saturne se trouve ainsi au-

dessus, et Mercure en dessous
de la pile.

<«Saturne
<Uranus
<« |upiter
<4Mars
«Terre
<4Vénus
<4Neptune

<4Mercure

Le systéme solaire
est composé d’une
étoile, le Soleil, et de 8 planétes
qui tournent autour.

Mercure est la plus proche du Soleil,
pui viennent dans l'ordre : Vénus, [a
Terre, Mars, Jupiter, Saturne,
Uranus et Neptune.

DEROULEMENT DU TOUR
DE MAGIE

» Sans changer I'ordre de tes cartes,
présente-les a ton public pour qu'il puisse
voir les planétes.

> Explique que tu vas appeler les planétes
une a une, de la plus proche a la plus
éloignée du Soleil, en épelant leurs noms.

» En t'aidant du MEMO, indique I'ordre des
planétes a partir du Soleil.

» Commenge par la plus proche du Soleil :
M-E-R-C-U-R-E. Tiens ton paquet de
cartes face retournée. En pronongant le M,
prends la carte sur le dessus du paquet et
place-la sous le paquet.



P Répeéte la méme opération pour le E. Place la carte du dessus du paquet sous
le paquet. Et ainsi de suite pour chacune des sept lettres de Mercure. Tu dois

donc placer sept cartes sous le paquet.

Retourne alors la carte
qui se trouve sur le
dessus du paquet en

annongant :

Pose-la en
évidence sur la table.

P Fais ensuite la méme chose pour Vénus. En .
Voici deux moyens

épelant , place cinq cartes du dessus mnémotechniques pour retenir
sous le paquet. Retourne la carte qui est sur le facilement I'ordre des planétes
dessus du paquet, c’est Vénus ! Pose-la a coté (incluant le P de P|u|t°" qui
n’est pas une planéte,
de Mercure. " comme tu peux le
@ @ découvrir p.68)

» Continue d’appeler les planétes une a une : RN

, et voila la Terre. , C'est < ME voloh Tob'djais
bien Mars que voila. ,on retourne Mo(,(l,\,l,éﬁl Je :su nher ®
Jupiter. , voila la planéte aux L Nuage ¥
anneaux. , la voici.
A chaque fois, retourne la carte annoncée qui se

i Ja 3 «Mon,
trouve bien sur le dessus dt.J\paquet et place laa M Vieux Théhtre
la suite des autres. La derniére carte qui te reste “Jouésouvmt Une
dans les mains est , qui retrouve la e Nouvelle Pidee »
sren N \ . %as» ¢

huitiéme et derr.nere p]acg du. systéme solaire. wmspou;?wk M et e
Ouf! Tout est bien qui finit bien. Astéroldes Position g
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